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1. Divisiones y categorías: 

La liga de tenis contará con diferentes divisiones o categorías en función del número de jugadores inscritos. Cada división 
contará con un número máximo de 12 jugadores. 

Si del número de jugadores inscritos resultara que en la última división hubiera más de 12 jugadores, se procederá de la 
siguiente manera: 

• 13 jugadores. Se configurará una sola división, y todos los jugadores tendrán una jornada de descanso. 

• 14 jugadores. Se configurarán dos sub-divisiones de 7 jugadores cada una de ellas. 

• 15 jugadores. Se configurarán dos sub-divisiones de 8 jugadores cada una de ellas y 7 jugadores la otra 
(teniendo esta última todos los jugadores una jornada de descanso). 

Así sucesivamente… 

2. Calendario y jornadas: 

Cada jugador tendrá que enfrentarse al resto de los componentes de su división. 

Los partidos se disputarán en jornadas con una semana de duración de LUNES a DOMINGO. 

Se jugará un partido semanal (salvo aquellas jornadas que hayan sido agrupadas en un “pack” por el juez árbitro), 
pudiendo adelantarse algún partido, pero nunca retrasarse sobre la fecha que se designe como tope. 

Los jugadores no podrán aplazar unilateralmente sus partidos bajo ninguna circunstancia, ya concurran lesiones, viajes o 
motivos similares. 

El calendario y las fechas correspondientes a cada jornada se publicarán en la página web del Club de Tenis Mérida 
(https://www.clubtenismerida.com) al inicio de la competición. 

Cada jugador recibirá por correo electrónico los nombres y teléfonos de cada uno de los participantes. 

No se puede jugar ningún partido fuera de los plazos recogidos en el calendario de competición (excepto partidos que no 
se hayan podido disputar por lluvia). Los únicos motivos de aplazamiento de una jornada serán las lluvias y/o factores 
que afecten a todos los jugadores, previa decisión en este sentido por parte del juez árbitro, la cual será comunicada a 
los jugadores implicados. 

Si algún partido no pudiera disputarse debido a lluvia, los jugadores implicados deberán COMUNICAR 
OBLIGATORIAMENTE dicha circunstancia al juez árbitro a través del correo electrónico 
(competicion@clubtenismerida.com) para que éste tenga constancia de los jugadores implicados. Si no se recibiera esta 
comunicación y no se remitiera ningún resultado al final de la jornada, se aplicará el punto 8 de este reglamento, dando 
el partido por ganado al jugador visitante por 0-11. 

La potestad para aplazar una jornada recaerá en el juez árbitro, el cual comunicará dicha decisión a todos los jugadores 
implicados el día siguiente al de finalización de la jornada. 

El juez árbitro no prorrogará por lluvia una jornada completa, sino únicamente aquellos partidos ya acordados (con día 
y horario pactados por los dos contendientes, con la reserva efectuada y previa comunicación de la imposibilidad de 
jugar el partido) que no se hayan podido disputar por este motivo, por lo que esta norma solo es aplicable a esos 
partidos en concreto, no a la totalidad de los encuentros de dicha jornada. 

Si una jornada se prorroga debido a lluvias, la nueva fecha para la disputa de la jornada prorrogada será inamovible, 
aunque volvieran a darse causas meteorológicas adversas (Por ejemplo, si se prorroga la jornada 2, esa jornada podrá 
disputarse hasta la jornada 4. Si durante esas fechas volviera a llover, la jornada 4 SI se podría prorrogar, pero la jornada 
2 NO se podría prorrogar en ningún caso).  

3. Contacto, pelotas y reserva de pista: 

En cada jornada, el jugador cuyo nombre aparezca en primera posición (jugador local) será el encargado de ponerse en 
contacto con el compañero, reservar pista y aportar BOLAS NUEVAS. 

El jugador local está obligado a ponerse en contacto con su contrincante entre los días martes, miércoles, jueves o 
viernes anteriores al inicio de la jornada (lunes). De no ser así, perdería el partido. 

Las pistas convenidas con el Ayuntamiento para disputar los partidos y el sistema de reserva (reserva con una semana de 
antelación, reserva ordinaria…) serán comunicados a todos los jugadores al inicio de la competición a través de correo 
electrónico. 

https://www.clubtenismerida.com/
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En caso de acordar los jugadores disputar su partido en otras instalaciones, tendrían que abonar las pistas. Sólo puede 
darse esta circunstancia si ambos jugadores están de acuerdo; en caso contrario, el partido debe jugarse en las pistas 
convenidas con el Ayuntamiento. 

Cuando el jugador local realice la reserva, debe indicar a los conserjes de los polideportivos que se trata de un partido de 
la Liga del Club de Tenis Mérida. 

La reserva de pistas en horario de tarde y noche deberá hacerse obligatoriamente en los siguientes TRAMOS 
HORARIOS: 

• Horario de mañana: 10:00 – 12:00 / 12:00 – 14:00 

• Horario de tarde: 16:30 – 18:30 / 18:30 – 20:30 / 20:30 – 22:30 

En el caso de que surgieran discrepancias entre los rivales a la hora de dilucidar en qué instalaciones juegan su partido, 
será el jugador que figura como local el que tenga la potestad de decidir dónde jugar. 

Si un jugador propone adelantar algún partido, debe ponerse en contacto con su contrincante y reservar pista. El 
encargado de poner bolas nuevas sigue siendo el que figure en esa jornada como jugador local. 

Recomendaciones: 

Se advierte del riesgo de intentar jugar los partidos los últimos días de la jornada y que no haya pistas disponibles. En 
este sentido, se recuerda que en ningún caso podrá aplazarse un partido por las dificultades o imposibilidad de reservar 
pista. Todos los partidos han de jugarse en las fechas establecidas para cada jornada, por lo que es recomendable hacer 
las reservas lo antes posible para evitar contratiempos de última hora. 

El contacto entre los jugadores para acordar la fecha y hora de los partidos debe establecerse preferentemente 
mediante llamada telefónica, dado que los envíos de mensajes de whatsapp o de correos electrónicos no siempre son 
respondidos de manera inmediata. Hay que tener en cuenta que no todos los socios acceden a sus direcciones de correo 
electrónico con asiduidad, por lo que rogamos que si se utiliza este medio y el rival no contesta con prontitud, se recurra 
a la llamada telefónica como modo de contacto más rápido y efectivo. 

Lo más conveniente es ponerse en contacto con más de 7 días de antelación al inicio de la jornada. 

Se recomienda que si algún jugador prevé tener problemas y limitaciones para consensuar la fecha y horario de sus 
partidos o dispone de un horario muy reducido para jugar los partidos (por motivos laborales, familiares o de otra 
índole) y, en consecuencia, dificultades para hacer la reserva, se pongan en contacto con sus rivales (aunque no figuren 
como locales) al menos con una semana de antelación a la fecha de inicio de cada jornada, puesto que el hecho de no 
poder hacer una reserva dentro de las fechas establecidas para cada jornada no constituirá motivo para aplazar ningún 
partido. 

Asimismo, se aconseja que se intenten adelantar (nunca aplazar, y siempre de acuerdo con el rival) aquellos partidos que 
se disputen en semanas en las que algún jugador pueda tener problemas (por motivos laborales, familiares o de otra 
índole) de horarios o días para poder disputar la jornada. 

4. Tarjetas de control: 

Al inicio de la competición cada jugador tendrá a su disposición una tarjeta de control para validar el uso de la pista 
reservada. 

Las tarjetas de control contienen un número de casillas igual al número de partidos que cada jugador tenga que disputar 
como jugador local. 

Siempre antes de la disputa de cada partido, el jugador local deberá presentar en la conserjería de las instalaciones 
deportivas donde se vaya a disputar el partido la tarjeta de control para que el conserje pueda tachar la casilla que 
valide el uso de la pista reservada. El jugador local debe asegurarse de que el conserje marque o tache una sola casilla 
por cada partido jugado, no una casilla por cada hora de juego. 

Las tarjetas de control dejarán de tener validez una vez que termine la competición, por lo que no podrán ser utilizadas a 
partir de ese momento. 

Al final de la competición, se otorgará a los jugadores un plazo de tiempo para que puedan entregar las tarjetas de 
control que cuenten con alguna casilla no tachada, de manera que el coste económico del uso de las pistas para esos 
partidos no disputados le pueda ser reintegrado al jugador. 

5. Partidos y duración: 

Ganará el partido el jugador que primero gane 11 juegos. En caso de empate a 10, se jugará un tie-break a 7 puntos). 



 
 

4 

La duración máxima del partido será de 2 horas. 

Respecto a la duración del partido y el resultado del mismo, se atenderá a lo siguiente: 

• Si terminadas las 2 horas, ningún jugador ha llegado a 11 juegos, se dará el partido ganado al que más juegos 
ganados lleve en ese momento. (Ejemplo: si terminan 9-7, el resultado final será 11-9). 

• Si un juego comienza dentro del tiempo, pero finaliza la hora antes de que éste haya terminado, se acabará el 
partido en ese instante, salvo que vayan empatados a juegos. En tal caso se terminará el partido jugando un 
punto de oro (a quien le toque sacar tendrá que sacar pero en el lugar que decida el jugador que reste). 

• Si en los 10 últimos minutos los jugadores van empatados (ej: 8-8), empezarán un tie-break a 7 puntos para 
dirimir el resultado del partido. Si llegada la hora siguen empatados, se terminará el partido jugando un punto 
de oro (a quien le toque sacar tendrá que sacar pero en el lugar que decida el jugador que reste). 

Bajo ninguna circunstancia un partido iniciado quedará inconcluso, por lo que habrá que adoptar el procedimiento 
anteriormente reseñado para darlo por concluido con un resultado definitivo. 

Con el fin de no tener que aplicar este procedimiento, se ruega encarecidamente a los jugadores máxima puntualidad y 
reducir el calentamiento a lo estrictamente necesario, según lo establecido en los puntos 6 y 7 de este reglamento. 

6. Calentamiento, descanso entre juegos y puntos: 

• Máximo 10 minutos de calentamiento; si algún jugador quiere realizar calentamiento físico de carrera, 
estiramientos, etc., lo tendrá que hacer antes del partido. Los primeros 10’ de las dos horas de que se dispone 
para jugar cada partido serán para pelotear y calentar el saque. 

• Descanso de cambio de lado: máximo 90 segundos. 

• Descanso entre la finalización de un punto y el comienzo del siguiente punto: 20 segundos. 

7. Retrasos / incomparecencias: 

El tope de espera a un jugador será de 5 minutos. Si el jugador tarda más de 5 minutos se le dará el partido por perdido 
(11-0) y se le sumará 0 puntos. 

8. Resultados: 

Para comunicar los resultados el jugador ganador deberá enviar un correo electrónico a la dirección 
competicion@clubtenismerida.com. 

El resultado deberá ser notificado, como muy tarde, el LUNES antes de las 12:00 h del mediodía. 

En el caso de que a la finalización de una jornada no se haya comunicado el resultado de algún partido en el plazo 
anteriormente indicado, el partido se dará por ganado al jugador visitante por 0-11. 

9. Puntuación:  

Partido ganado 3 puntos, perdido 1 punto y no presentado 0 puntos (0 puntos por no presentarse sea cual fuera la 
causa: lesión, trabajo, estudios, etc.). 

Si un partido no se disputa en las fechas estipuladas, y el juez árbitro no puede decidir quien ha presentado una mayor 
disponibilidad para otorgar la victoria, este enfrentamiento se resolverá mediante un sorteo que realizará el propio juez 
árbitro. En este caso, el vencedor del sorteo (partido) obtendrá 2 puntos, y el perdedor 1 punto. 

La mayor o menor disponibilidad de cada jugador en un partido será determinada por el juez árbitro (siempre que 
disponga de elementos de juicio objetivos para ello) a partir de las versiones recibidas (antes del cierre de la jornada, 
nunca después) por parte de los dos jugadores en relación con la no disputa del partido en cuestión. 

Si al final de la competición dos jugadores empatan a puntos, el sistema de desempate se resolverá de la siguiente 
manera: 

• Prevalecerá el resultado particular entre ambos jugadores empatados (average). 

• En caso de triple o más empates, prevalecerá el resultado particular entre los afectados, contando si fuera 
necesario el average particular entre ellos. Si el empate persistiera, ganaría el que tenga más juegos a favor en 
el average particular. Si aun así el empate persistiera, el juez árbitro procederá a realizar un sorteo para 
establecer el orden definitivo de cada jugador en la clasificación final. 

10. Ascensos, descensos, promociones y finales: 

competicion@clubtenismerida.com
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Una vez concluida la fase regular de la liga y establecidas las clasificaciones finales de cada división, se producirán los 
correspondientes ascensos y descensos de categorías y se comunicarán las fechas e instalaciones para jugar los partidos 
de promoción de ascenso y descenso y el día, lugar y hora de disputa de las finales de la liga. 

1ª DIVISIÓN: 

• Los puestos del 1 al 4 disputarán los play-off finales por el título absoluto de liga, jugando semifinales con los 
siguientes enfrentamientos: 

o 1º vs 4º. 

o 2º vs 3º. 

• Los puestos del 8 al 10 disputarán las promociones de permanencia contra los jugadores que se clasifiquen en 
2ª división. Los enfrentamientos serán a partido único y se conformarán de la siguiente manera: 

o 8º (1ª División) vs 5º (2ª División). 

o 9º (1ª División) vs 4º (2ª División). 

o 10º (1ª División) vs 3º (2ª División). 

• Los puestos 11 y 12 descenderán automáticamente a 2ª División. 

2ª DIVISIÓN: 

• Los puestos 1 y 2 ascienden automáticamente a 1ª División. 

• Los puestos del 3 al 5 disputarán las promociones de ascenso, contra los jugadores clasificados del 8 al 10 de 1ª 
División, por el sistema que se ha explicado anteriormente. 

• Los puestos del 8 al 10 disputarán las promociones de permanencia contra los jugadores que se clasifiquen en 
3ª división. Los enfrentamientos serán a partido único y se conformarán de la siguiente manera: 

o 8º (2ª División) vs 5º (3ª División). 

o 9º (2ª División) vs 4º (3ª División). 

o 10º (2ª División) vs 3º (3ª División). 

• Los puestos 11 y 12 descenderán automáticamente a 3ª División. 

3ª DIVISIÓN: 

• Los puestos del 1 al 2 ascienden automáticamente a 2ª División. 

• Los puestos del 3 al 5 disputarán las promociones de ascenso, contra los jugadores clasificados del 8 al 10 de 2ª 
División, por el sistema que se ha explicado anteriormente. 

• Los puestos del 8 al 10 disputarán las promociones de permanencia contra los jugadores que se clasifiquen en 
4ª división. 

• Los puestos 11 y 12 descenderán automáticamente a 4ª división. 

4ª DIVISIÓN (Caso de existir dos grupos): 

• Los puestos 1 de cada grupo ascienden automáticamente a 3ª División. 

• Los puestos del 2 al 4 de cada grupo promocionarán entre sí para jugar la promoción de ascenso contra los 
puestos 8 al 10 de la 3ª División. El proceso será de la siguiente manera: 

o 2º Grupo 1 (4ª División) vs 4º Grupo 2 (4ª División). Partido 1. 

o 3º Grupo 1 (4ª División) vs 3º Grupo 2 (4ª División). Partido 2. 

o 4º Grupo 1 (4ª División) vs 2º Grupo 2 (4ª División). Partido 3. 

• Los vencedores de estos partidos se enfrentarán a los puestos 8, 9 y 10 de la 3ª División en el siguiente orden: 

o 8º (3ª División) vs ganador partido 2. 

o 9º (3ª División) vs ganador partido 3. 

o 10º (3ª División) vs ganador partido 1. 

4ª DIVISIÓN (Caso de existir un grupo): 
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• Los puestos del 1 al 2 ascienden automáticamente a 3ª División. 

• Los puestos del 3 al 5 disputarán las promociones de ascenso, contra los jugadores clasificados del 8 al 10 de 3ª 
división. Los enfrentamientos serán a partido único y se conformarán de la siguiente manera: 

o 8º (3ª División) vs 5º (4ª División). 

o 9º (3ª División) vs 4º (4ª División). 

o 10º (3ª División) vs 3º (4ª División). 

Todos los partidos de promoción, así como las semifinales por el título absoluto de liga, se jugarán al mejor de 3 sets y 
tendrán una duración máxima de 2 horas. 

En el caso de que algún partido tenga que decidirse en un tercer set y no hubiera tiempo material para jugarlo dentro de 
las 2 horas de juego establecidas, se procederá a la disputa de un súper tie-break a 10 puntos, con diferencia de dos 
puntos. El ganador de este súper tie-break se adjudica el tercer set y, en consecuencia, el partido. 

El jugador que actúa como local, será el encargado de contactar con su rival, reservar pista y aportar las bolas, las cuales 
deberán ser nuevas. 

Para la designación de jugadores locales, los criterios seguidos son los siguientes: 

• Jugador que juegue en una división inferior. 

• Jugador peor clasificado si ambos son de la misma división. 

• Si los jugadores tienen la misma puntuación, se procederá a un sorteo por parte del juez árbitro para 
determinar quién figura como local. 

En caso de que al final de una competición quedara una plaza libre en alguna de las divisiones por abandono de alguno 
de los socios, ocupará su plaza el jugador de la división siguiente que tenga mejor puntuación en el ranking, y que 
provenga de la competición general. De este modo prevalecerá el ranking sobre la clasificación por puestos de la 
competición. 

FINALES Y ENTREGA DE TROFEOS: 

Al final de la competición tendrán lugar las finales de todas las divisiones y la correspondiente entrega de trofeos. Los 
partidos a disputar serán los siguientes: 

• Vencedores de las semifinales de 1ª división. 

• Primer y segundo clasificado de 2ª división. 

• Primer y segundo clasificado de 3ª división. 

• El ganador de cada grupo de 4ª división (Caso de existir dos grupos) o Primer y segundo clasificado de 4ª 
división (Caso de existir un grupo). 

Todos los partidos finales se jugarán al mejor de 3 sets y la organización aportará las bolas. 

Todos los jugadores de las finales tendrán derecho a recibir un trofeo (campeón y subcampeón), siempre y cuando 
disputen estas finales y se encuentren presentes en la entrega de trofeos que se realizará al final de los partidos. 

11. Sanciones: 

Se impondrá una sanción de -1 puntos (0-11) cuando el jugador local no se haya puesto en contacto con el visitante en 
el tiempo establecido para ello en cada jornada, o cuando un jugador haya dejado “tirado” al otro jugador en la pista no 
habiéndose presentado al partido. 

Cualquiera de estas dos circunstancias deberá ser comunicada al juez árbitro a través de correo electrónico 
(competicion@clubtenismerida.com) para hacer efectiva la sanción. 

Aclaración: Si se ha establecido el contacto, aunque no se jugara el partido (por causas laborales, médicas, o de otra 
índole…) se consignará el resultado de 0-11 o 11-0, pero no se aplicará ninguna sanción de -1 puntos. 

Si un jugador acumula 3 partidos a lo largo de la competición en los que no se presenta, se le dará por excluido de la 
competición, no teniéndose en cuenta los resultados obtenidos con otros jugadores en partidos anteriores para no 
perjudicar a los demás jugadores. 

La reserva de pista no anulada en caso de que no se dispute el partido o la incomparecencia injustificada, conllevará 
una penalización de 1 punto en la clasificación y una sanción económica (pago de 3'12 € por reserva no anulada o 
incomparecencia injustificada y orden a los conserjes de las instalaciones deportivas de no permitir nuevas reservas al 
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infractor hasta satisfacer este pago). La reincidencia en esta conducta supondrá la exclusión de la competición y el 
descenso de categoría. 

Las conductas antideportivas podrán ser sancionadas con una amonestación, resta de puntos o expulsión de la liga, 
previa comunicación de dichas conductas al juez árbitro, que tendrá la potestad de decidir la sanción oportuna en 
función de la gravedad de las circunstancias. 

Se considerará conducta antideportiva y, por lo tanto, se podrá sancionar según lo indicado en el párrafo anterior, a 
todos aquellos jugadores que hagan un uso indebido de la tarjeta de control, así como a los que realicen reservas de 
pista con una semana de antelación de una manera fraudulenta (para la disputa de un partido que no sea de liga) o en 
un tramo horario diferente a los establecidos en el apartado 3 de este reglamento. 

Antes de aplicar la penalización y sanción correspondientes, el presunto infractor será informado y podrá ejercer su 
derecho a réplica o defensa. 

12. Aceptación y aplicación del reglamento: 

La inscripción en las ligas implica la aceptación de todos los jugadores del presente reglamento. 

El juez árbitro es la máxima autoridad en cuanto a la aplicación e interpretación del reglamento se refiere. 

Si surge algún imprevisto, incidencia o discrepancia no recogido en esta normativa, se resolverá por parte del juez 
árbitro, el cual velará por el cumplimiento de esta normativa o por el buen desarrollo de la competición de la manera 
más justa, objetiva y ecuánime posible y sin contemplar excepciones. 

El juez árbitro será designado por la organización de la competición. 

Todas las normas recogidas en el presente reglamento se aplicarán con escrupuloso rigor. 

 

 

 

 

REGLAMENTO APROBADO POR ASAMBLEA ORDINARIA 22-ENERO-2026 


