
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
2 

1. Los partidos se jugarán al mejor de 3 sets y tendrán 2 horas de duración máxima, en las instalaciones, fechas y 
horarios que figuren en el CUADRO del torneo publicado en la web del Club de Tenis Mérida. 

2. El procedimiento de SORTEO del cuadro del torneo será el siguiente: 

• El cuadro se configura a partir de una primera ronda que se corresponde con los 1/16 de final (32 jugadores). 

• En el caso de que se inscribieran más de 32 jugadores, se procedería a la disputa de una fase previa entre los 
jugadores con el ranking más bajo, sorteándose los enfrentamientos entre los mismos. 

• El cuadro cuenta con un máximo de 8 cabezas de serie, que serán designados en función de su puntuación en el 
ranking del Club de Tenis Mérida, de mayor a menor. 

• El cabeza de serie número 1 se coloca en la parte superior del cuadro y el cabeza de serie número 2 se coloca en 
la parte inferior del cuadro, asegurando que solo puedan enfrentarse en una hipotética final. 

• El resto de los cabezas de serie se sortean para determinar en qué mitad o sección del cuadro jugarán. 

• En el caso de que se inscribieran menos de 32 jugadores, estarán exentos de primera ronda los cabezas de serie 
por orden de mejor a menor clasificación, y si fuera necesario, se realizaría un sorteo entre el resto de jugadores 
hasta configurar el cuadro en primera ronda. 

• El resto de jugadores se sortean y se irán colocando en las líneas del cuadro desde la parte superior hacia la 
parte inferior. 

• Los horarios y días de los partidos de cada ronda se irán distribuyendo desde la parte superior del cuadro hacia 
abajo, empezando por el primer día del torneo y el primer turno de juego y en función del número de pistas 
disponibles para la disputa del torneo. 

• El resultado del sorteo se publicará en la página web del Club de Tenis Mérida 
(https://www.clubtenismerida.com) y será remitido por correo electrónico a los participantes al inicio de la 
competición. 

• No se podrán modificar bajo ninguna circunstancia las fechas y horarios de los partidos asignados en el cuadro 
tras el sorteo. En este sentido, la organización en ningún caso atenderá a circunstancias personales para 
modificar cualquier horario y fecha asignados mediante sorteo. Todos los participantes deberán tener plena 
disponibilidad horaria durante el trascurso del torneo. 

3. Calentamiento y descanso entre juegos y puntos: 

• Máximo 10 minutos de calentamiento; si algún jugador quiere realizar calentamiento físico de carrera, 
estiramientos, etc., lo tendrá que hacer antes del partido. Los primeros 10’ de las dos horas de que se dispone 
para jugar cada partido serán para pelotear y calentar el saque. 

• Descanso entre la finalización de un punto y el comienzo del siguiente: 20 segundos. 

• Descanso de cambio de lado: máximo 90 segundos. 

4. Retrasos: El tope de espera a un jugador será de 5 minutos. Si el jugador tarda más de 5 minutos se le dará el 
partido por perdido. 

5. Ganará el partido el jugador que antes se adjudique 2 sets. En el caso de que un partido tenga que decidirse en un 
tercer set y se dispusiera de un TIEMPO INFERIOR A MEDIA HORA aproximadamente, habrá que actuar de la 
siguiente manera: 

• Si ambos jugadores convienen en que no hay tiempo material para completar el tercer set, pueden pactar la 
disputa de un súper tie-break, es decir, un tie-break o muerte súbita a 10 puntos en lugar de a 7, con diferencia 
de dos puntos. El ganador de este súper tie-break se adjudica el tercer set y, en consecuencia, el partido. 

• Si ambos jugadores deciden iniciar el tercer set y éste no ha concluido al cabo de las dos horas reglamentarias, 
ganará el partido quien lleve más juegos ganados en ese preciso momento (por ejemplo: si termina 4-2, el 
resultado final del set será 6-4; si termina 6-5, el resultado final será 7-6…). 

• Si un juego comienza dentro del tiempo, pero finaliza la hora antes de que éste haya terminado, se acabará el 
partido en ese instante, salvo que vayan empatados a juegos. En tal caso se terminará el mismo con un punto 
de oro (quien disponga del servicio tendrá que sacar en el lugar que decida el jugador que reste). El vencedor 
del punto de oro se adjudica el set por 7-6. 

• Si en los 10 últimos minutos el tercer set va empatado (por ejemplo: 5-5, 4-4…), se disputará un tie-break a 7 
puntos; si llegada la hora, sigue empatado, se terminará el juego con un punto de oro. 

https://www.clubtenismerida.com/
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6. Bajo ninguna circunstancia un partido iniciado quedará inconcluso, por lo que habrá que adoptar el procedimiento 
anteriormente reseñado para darlo por concluido con un resultado definitivo. Con el fin de no tener que aplicar este 
procedimiento, rogamos encarecidamente a los jugadores máxima puntualidad y reducir el calentamiento a lo 
estrictamente necesario, según lo establecido en los puntos 2 y 3 de este reglamento. 

7. Los jugadores locales se designan en función de la posición en el ranking del Club de Tenis Mérida al inicio de cada 
torneo. De esta manera, para cada enfrentamiento, el jugador que actuará como local será aquel que ocupa una 
posición inferior en el ranking. En caso de empate a puntos en el ranking, se procederá a un sorteo. 

8. El jugador que actúa como local (aparece en el cuadro con el signo (L) a continuación de su nombre), será el 
encargado de aportar las bolas, las cuales deberán ser nuevas. El jugador local está obligado a presentar un bote de 
bolas nuevas (a estrenar); si no fuera así, el jugador rival podría comunicar esta incidencia al juez árbitro y se le daría 
el partido por ganado. 

9. A partir de la eliminatoria de cuartos de final la organización aportará las bolas. Estas serán entregadas al inicio del 
primer partido de la jornada. Los jugadores del primer partido deberán entregar a la finalización de su partido un 
bote de bolas (facilitado por la organización) a los jugadores que tienen su partido a continuación. El ganador de 
cada partido se quedará con las pelotas para jugar su partido de la siguiente ronda. 

10. Todos los partidos han de jugarse en las instalaciones, fechas y horarios que figuren en el CUADRO, para no 
perjudicar el buen desarrollo del torneo. 

11. Si por cualquier circunstancia, algunos rivales acuerdan celebrar su partido en otras horas y/o otras instalaciones, se 
procederá de la siguiente manera: 

• Se deberá avisar de dicha circunstancia al juez árbitro con al menos 24 horas de antelación respecto al día y 
hora asignado en el cuadro del torneo. En el caso de que no se avisara, el juez árbitro se reserva el derecho a la 
eliminación del torneo de los jugadores implicados. 

• El partido deberá disputarse antes de la fecha de la siguiente eliminatoria. 

• La gestión del partido (reserva y abono de las pistas, presentación de bolas, etc.) fuera de las instalaciones y 
horario asignados en el cuadro del torneo correrá a cargo de los jugadores implicados, bajo su responsabilidad 
y teniendo en cuenta que la organización no asumirá en ese caso la gratuidad del partido ni la entrega de bolas. 

12. Queda TERMINANTEMENTE PROHIBIDO ponerse en contacto con los conserjes de las instalaciones deportivas con 
objeto de ANULAR O MODIFICAR HORARIOS de algún partido del torneo, reservándose el juez árbitro el derecho a 
la ELIMINACIÓN DEL TORNEO de los jugadores implicados en caso de tener conocimiento de dicha circunstancia. 

13. En el caso de que algún jugador, por cualquier circunstancia, no pudiera comparecer a jugar el partido en el horario 
que tiene asignado en el cuadro, deberá avisar de dicha circunstancia al juez árbitro y a su rival con al menos 24 
horas de antelación respecto al día asignado en el cuadro del torneo. 

14. Los jugadores que no comparezcan en los partidos de 1ª Ronda y no avisen de dicha circunstancia al juez árbitro y a 
su rival con al menos 24 horas de antelación, perderán el derecho a participar en el cuadro de consolación. 

15. Los resultados serán enviados por el vencedor del partido y a la mayor brevedad (el mismo día de su disputa) a 
competicion@clubtenismerida.com. Si no se comunicara algún resultado, el partido se dará por ganado al jugador 
que figure en el cuadro como visitante por W.O. 

16. Ante la aparición de imprevistos, discrepancias o cualquier otra circunstancia que impida el normal funcionamiento 
del torneo, será el juez árbitro el que ostente la autoridad final para la interpretación de las reglas y la resolución de 
problemas organizativos o discrepancias entre jugadores. De la misma manera, recaerá en la figura del juez árbitro 
la posibilidad de modificar los días, horarios y lugar de disputa de los partidos si surgieran circunstancias 
sobrevenidas que impidieran su disputa en las condiciones previamente indicadas en el cuadro del torneo. 

17. Todos los jugadores que queden eliminados en la 1ª Ronda tendrán derecho a jugar el torneo de consolación, 
excepción hecha de lo indicado en el apartado 14 del presente reglamento. 

18. Para participar en el torneo de consolación, los jugadores eliminados en 1ª Ronda deberán comunicar al juez 
árbitro su decisión de participar a través del correo competicion@clubtenismerida.com, con al menos 24 horas de 
antelación del sorteo del cuadro de consolación, el cual se celebrará el mismo día que terminen todos los partidos 
de 1ª Ronda del torneo principal. 

19. Los partidos del torneo de consolación a partir de cuartos de final se jugarán al mejor de 3 sets y tendrán 2 horas de 
duración máxima, en las instalaciones, fechas y horarios que figuren en el CUADRO del torneo publicado en la web 
del Club de Tenis Mérida. 
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20. Si, debido al número de participantes, fueran necesaria la celebración de rondas previas, estos partidos se 
disputarán a 9 juegos y tendrán 1 hora de duración máxima. 

21. En el caso de los partidos a 9 juegos, si éstos no pudieran concluir por falta de tiempo, se aplicaría el siguiente 
procedimiento:  

• Si el partido no ha concluido al cabo de la hora reglamentaria, ganará el partido quien lleve más juegos ganados 
en ese preciso momento (por ejemplo: si termina 7-5, el resultado final del partido será 9-7; si termina 8-7, el 
resultado final será 9-8…). 

• Si un juego comienza dentro del tiempo, pero finaliza la hora antes de que éste haya terminado, se acabará el 
partido en ese instante, salvo que vayan empatados a juegos. En tal caso se terminará el mismo con un punto 
de oro (quien disponga del servicio tendrá que sacar en el lugar que decida el jugador que reste). El vencedor 
del punto de oro se adjudica el partido por 9-8. 

• Si en los 10 últimos minutos el partido va empatado (por ejemplo: 6-6, 7-7…), se disputará un tie-break a 7 
puntos; si llegada la hora, sigue empatado, se terminará el juego con un punto de oro. 

22. Las normas del torneo principal serán igualmente aplicables al torneo de consolación.  

23. En el torneo de consolación, la organización aportará las bolas a partir de la eliminatoria de semifinales. 

24. La inscripción en los torneos implica la aceptación de todos los jugadores del presente reglamento. 

25. Todas las normas recogidas en el presente reglamento se aplicarán con escrupuloso rigor 
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